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1. Praca z programem NextPOS Manager

Aby rozpoczNi pracin z programem, tralte 0yuburpurczheazmikil ipkrna
programu. Program potrzebuje kilku sekund na wuruchomi
okienko z limifojronaaxniNe Abazywy.: Proszn czekal
Inicjowanie bazy. Prosze czekac
—
Gdy okienko to zniknie z ekrany pojdalwi has@ooki enko, w

Wersja: 1.1.31470)

manager

| | o Zalogui Sl

Po wpisaniu poprawnego hasga program jest gotowy do r
pojawia sifin okno gg-wne programu.

Aby uruchomii wybranN funkcjiA programu, nalejw kIl iknN\
oknie gg-wnym prroozgdzaimeud (2p aAQpi:s e k r NertROSMG hwameg @ pr ogr
Niekt -re funkcje otwierajN sifi w osobnym oknie (APozi
dodat kowyc hpamPOSt Mainlkkiger o, AUprawnienia kelnerskieo i
w-wczas przed uruchomieniem nastipne|] funkcj i nal eUy
przycisk z krzyUykiem w prawym g-rnym rogu okna.
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2. Opis ekranu gg NextP@Manggerogr a mu

Po uruchomieniu programu NextPOSManager ot wiera sifn ekran gg-wny pro
Ekran ten moUna podzielil na cztery cznASci:

e Pasek funkgcji

e Listn funkciji

e Okno wprowadzania i aktualizacji danych

e Pasek menu

imx]

Info DataTrans CP  Wyloguj
Artykuty
Ceny
Magazyn
Kasa
TOs
Personalia
Ustawienia

Faktura

Liczniki

Staly klient

Imprezy

BOwateckna | s Yer:1.1.3(470]

Pasekmenudzi aga analogicani @erdgr@ans kv- warke et u wiiarer osof t .

funkcje dost npMertPOBMpnageami &by wybr al funkcjn z paska

l ewym przyciskiem myszy wybranN grupn funkcji, np. AE
aw

w kt-rymNpei wszystkie dostfiApne funkcj e:

Aby wybrali funkcjn z menu, naleUy po rozwinifciu grup
funkcjn, a nastfipnie kliknNi |l ewym klawiszem myszy.

UOyt kowni k moUe wybrai, czy chce si ijiWorsyjadky,igayval paski
pracujemy na monitorze z mniejszN rozdzielczoSci N, wy
AMenuo, patrz niUOej) i posgugi wanie sin paskiem menu.

Lista funkcji to menu w formielisty, w kt -rym zawart e Rkcjewpmogamet ki e dostn

Okno wprowadzania i aktualizacjidanychz awi era pola, w kt-rych moUna wpr
zmienial istniejNce wczeSniej dane. WyglNd tej czfiSci
uruchomimy. Czasami funkcjmaSoiojakii anwsidgnwree o plrawzs |jw
okni e jak np. w przypadku rfownkad)aid UIE dik.iclj lau ek rwamo lweg §

j ak nb. funkecjraedzA&§ o 4 ipalinPOAS pMamrazger 0 zfppugz 14
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je dotyczNce wersji programu znajdujN siid w p
l'i ko i wybraniu emlwer§jiprograme:j awi a sin okno z nun

T x|

Wer i 1,1.3 (4700
lacalhost:d:nextPOS\datalpos_start.gdb
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2.1. $ciNganie sprzedaUy z kas fi sk

ZnajdujNcy sifi w padskNghonkcpprpedyutdyskgrh@dy do skail Mga
danych dotyczNcych sprzedaUy ze Iznedh ntiyopanRalhmar sywy
Dane te sN niezbfidne do tworzenia statystyk sprzedaUy
Aby m-c przeprowadzil proces SciNgania danych nal eOy

fiskal nN ( p6aRtTwazenierio zpd ziyap§ sywani e tprminabtingonieddeigj
numery PLU z programu POS numerom PLU wprowadzonym na kasie fiskalne;j.

Po naci Snifnciu przyeci

/ s X i Nganie sprzedaUy z kas f
wyborem termgonamaj Nzbkt - 6 ni nt

e dane:

Wybierz kase...

2001 Terminall

006 Terminal_6
007 Palm_7

O

prawnie wprowadzone, WwW-wczasS pPo Wwy

JeSli dane te sN p ]
i z kasN i zapisze wszystkie dane d

program pogNczy si
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2.2. Klawiatura ekranowa

Kl awi atura ekranowa, uKlawatuemi pesat pprzy .
sytuacji, gdy nie ma moUliwoSci skorz Klavistura r tradyc
komputerowej, np. gdy program jest uruchamiany na komputerze z ekranem

dotykowym bez poddNczonej kl awi atury.

Po naci Snifnciu przycisku AKIlawiaturaodo na ekranie poj a

k|| 1 2 3 4 5 € 7 8 9 0 - = <- bksp
Tab q w e ] t v u i o p I 1 LY
caps lock a E3 d I ] h i k | : . enter
shift z ] c ¥ b n m . . / shift
Ukryi Spacia polsk?e“znaki .*.

Klawiatura ta funkcjonuje analogicznie do klawiatury tradycyjne;.

Po naci Sni i cQapsLpcka yperi zsykeui sAk podSwietla sifizma U-§to a
przechodzN w tryb pisania wielkich Iliter. Dodat kowo w
przechzaJN sifn na inne znaki. WygNczenie tej funkcji
ACaps Locko.

Pr zycShigck plowoduj e pr zarjiScivei ed kKirgh Ipiitser

) ygnN Ncznie dl e
Gdy funkcja jest wgNczona przycisk jest odsS

Swietlony

UE

Pr z y cAlt pokskidznakido powoduj e przejScie do trybu pisania pol
przyci ks zmi enna ktlgaJW|naatLUrzgetepoajaW|aJN sin w miejsce
polskie znaki takie jak ANo, Aio, Ano, Ago, itp.

Aby wprowadzil polskN, wielkN litern, nal eOy wybral z
Locko lub AShifto.

MBkspd usuwat mis wpi sany znak (jedno naci Snifncie).
Pr zy cUksyjp i EsA(dkryj)o powoduj N wyj Scie z okna klawiatury ek

Pr zycTasOokEnted s N nieaktywne.

Kl awi atura ekranowa moUe zasganial ni 'l a edyc
klawiaturywinnemi ej sce sguUy przycisk ze str '*' znaj duj
dolnym rogu okna.

Aby przesunNi okno, naleUy najechal kursorem myszy na
|l ewy klawisz myszy przesunNi okno w dbwkbwgmoki eabaly
przytrzymal palec na przycisku a nastfipnie przesunNi
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3. Artykug

W punkcie menu AArtykugo zawarte sN cztery funkcje, s
e Artykugdgy
e Grupy artykug-w
e Zestawy
e Zar z Nid zrami

3.1. Artykugy
W funkciji programu AArtykugyo moUna wprowadzil wszyst
stworzenia menu |l okalu. Tutaj definiujemy r-wnieU cen
oraz drukarkn, na knty- rzeajm-dwiuek@® wlalnae tseNJoboart ykugu. WaU]
AArtykugyo jest przypisywanie artykug-w do poszczeg:- |
Po uruchomieniu funkcij. na ekranie pojawia sifn nastip
18]
Wof Info DataTrans P Wylogui =& x|
Artpkuky |Zeslawy| Giupy Artykubén | Konterery | Ekrany / Stoliki |
Ceny :ﬂ:’@ﬂ Zapisz | Ny |@ A | Usury | ] Kopiupi ||' Pierwszy wolnp |
agazyn ez 5
"'K!;: ﬁ |PLU. T e et Pola
105 — . wprowadzania
Personalia Nazwa krotka: pod stawowych
— L 1
L |Eruna: 3 |VAT: =l i daic il danyCh 0
. - ~ B <
Lista iy artykugac
WprowadZOPyCh [~ Dowolna cena [~ Eksportuj na kasy fiskalne
at ykug- - w I Dawoina nazwa
I~ Anykul na wage ¥ Aktywny
A zmienia stany
I~ Asortyment jest recepturg
rukarki:
N [nazwa Domysina | | wstaw
1) 0 .
Usurh
rEmmEE Pola _
[~ Artykut “czasomy” @ Wprowadzanla
;II_I‘ szczeg:- gc¢
N danych o
standard artykuf]a(

» Otwatte okna | serwis Wer:1.1.3(470]
Ekran temodaoiUamlai il na trzy cziSci
e |istn wprowadzonych artykugdg- -w

e pola wprowadzania podstawowych danych o artykule
e pola wprowadzania szczeg-gowych danych o artykule
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3.1.1. Polawprowadzania podstawowych danych o artykule

W g-rnej cznSci ekrahuzwpjdwatlzannacdaeyy przyciski
e Kapiszdiprzyci sk potwierdzaj Ncy wprowadzone zmiany
e AVstawnowydi pr zyci sk, przy pomocy kt-rego moUna wpr ow:
e Mnulujzmianydiusuni fici e wprowadzonych, ale jeszcze nie
e AMswEusuwanie wczeSniej wprowadzonego rekordu
Aby wprowadzil nowy artykug, Méstlaver&)wyc‘)najﬂwstawmwlaciani
Program automatycznie przygotuje pola o d adzeni a
kt -re nalelUy wypegnii to:
L
W polu tym pmaawczsei @ kRaktejny wolny numer dla artykug
zmienial. Numer nafdasy w-wgmcmeSpseunurarteem PLU artyk
przygotowal wczeSniej strukturf numer acNextPOSPOSy kug - w,
i palmPOS . Naj |l epi ej wprowadzal artykugdgy w ten spos-b, ab

numeracij .
Przykgadowo:

Zag-Umy, Ue jako pierwsze wprowadzamy artykudgy grupy
grupy, WwW-wczas rezer wud®nyr add az ang a&csho wiau mkeirlyk al nast Apny
artykugdg-w, kt-re dodamy w przyszgoSci. Wprowadzanie n
numeru 30.

Ugatwi to kelnerom zamawianie artykudg-w przez numery

JeSlijdskamriieecznoSi zmiany numeru PLU
naci snNI Zpwizey@Ezinsa dAuj Ncy sin obok pol a.
kt - rym wySwietlony jest dotychczasowy

Po wpisaniu nowego nurmedrzuiiPLzUninaanIhef(yprpzoythisgk AOK.(‘)N) I
AAnulujo). JeSli wybrany numer zostag wczeSniej ulUyty
komuni kat o bgndzi e W takim przypadku nal eUy naci snN
numer.

Manager Y

PLU nr: 2 juz istnieje
Nazwa -
W tym polu wprowadzamy pedgnN nazwi artykugu. MoUe to
znak- - w. Przykgad : AWoda mineralnabo

Nazwa kr - -tka

W polu ANazwa kr-tkao wprowadzamy skr-conN nazwhih arty
wydrukachzdr ukar ek bonowych i fiskalnych. W polu tym moUe
znak - w. Przykgad: AW. Mineralnao.
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| NextPOS POS POS Manager |

Grupa

W polu tym przypisujemy artykugy do wczeSniej zdefini

nal eUOy nacisnNI sitif zmag kpir Zwajj dutjNam™Ni s pol a. Pojawi si

w kt-rym pojawi N sifi wszystkie wprowadzone wczeSniej

odpowi edni e] grupy | ej nazwa pojawia sifn w polu AGrup
Grupa VAT

Pole AGr
nazwN wyfk

4 Makaron @ Lista
gripy 5 Sakatki ’ zdefiniowanych
E Dodatki
7 Desery - grup
VAT
W polu AVAToOdwygwi edamyiM ol a artykugdgu stawkin podatku VA
zdefiniowal w punkcierpzoginaimlhAbAVADPS owmatzi4: st awki poc
nacisnNi przycisk ze str zsadgkoNizen gjoduaj. NcW rsoiziwipnd Apcri auw g
wszystkie wczeSniej wprowadzone stawki VAT. Po wybran
Sortowani e da@E
JeSli chcemy aby przy wpr oVWEXTP@ASsiouwr tzoawa gw izeanm aaw i parnoeg rdaan
wedgug kohepoo&wania w-wczas nal eUy:
e Stworzyl definicjin sort3ovantiaAdDaEi hp atwdn:i er sod Z ioav
e Naciskaj Nc przycisk ze strzagkN w d-§ po prawej s
wczeSniej zdefiniowanN |isthn typ-w da@® i zaznaczy
Sortowanie dari:
Frayzstawka ;Il |
1 Napri -
iggﬂ?egkéwne _I
5 Deger b

| Wersja 1.1.3 Strona 12|




| NextPOS POS | POS Manager |

3.1. 2. Pol a wprowadzania szczeg-gowycht
W t ej cznSci okna wprowadzamy szczeg-gowe dane o arty
bonowej, ceny itp. 3 A

CznSlzmiania sin zal eUnoSci od danych, kt-re wprowac

jednN zakgadk
Zaznaczeniu o

n u, gdy w programi e
pc i
AMagazyno, w kt -
az
z

ivaa szt aakn@ya drkaaga z y n o w
] definiujemy da
istnieje moUIliw
j opcji poyawi ks i i

e niezbndne do pr a
S przypisania rec
akoamejUhawtak gwodk ae

n
k
AAsortyment zmien
n
0

zakgadce AMag

w
AOg-lnedo. W przypad
[
r
n

skorzystania e

3.1.2.1. Zakgadka AOg-Ilneo

W zakgdgadce tej nal ey ustawil cenfi artykugdu oraz przy
Elgé\nel
I~ Dowolna cena I~ Eksportuj na kasy fiskalne
[~ Dowolna nazwa
™ Artykut na wage
[~ Asortyment zmienia stany magazynowe
I~ Asortyment jest receptura
rukarki:
[N [raewa Domyna | | 238 wstaw
1| Kuchnia 1 0
X Usut

Cena:

Mamiejscu |Mawynos  |szybka
Poziom1 1300 13.00

Happy hour [10.00 1000 800

Dowolna cena

JeSl| i w kwadraci ku obok poplaar aAfDxorw o(l pnoaj ecdeynnacdz ep oksltiakwni i miy
w-wczas nie musimy dla tego ar t NéxtP@UPOS pofwiybranio wal ceny.
tego artykugu pojawial sifn bhidzie okno z ekranowN kIl a
dowol nN cen Waptgkpaddken gqdyzdefiniowanN cenfi, w-wc
Zamawi ani u amkniemy klawiaturin numerycznN bez wpr owa
bndzie miag cenn zdefiniowanN w polu ACenabd.

N 3S¢<Qxc

Dowolna nazwa N
Artykug moUe te

U nie miehzwdef knhi oNamejUnanadwodat kowo =z
podczas zamawiania artykugu. W takim przypadku opr - -cz
moUemy r-wnieU wpisal innN. Funkcja ta jest przydatna
AZupa dniao,skii-cgdziméeemia@a liwbpoazedai kgkekazdpN dni a
pomidorowa, we wtorek grzybowa itd. W programie NextPOSPOS po wybraniu tego artyl
sin bndzie klawiatura ekranowa, na Kkt -rej moUna wpi sa
zrezygnujemy z wprowadzaniu nazwy dowolnej artykug bn
ANazwao (np. AZupa dniao).

Artvkug na waghn

Zaznaczenie tej opcji jest konieczne w przypadku, gdy
programie NextPOS POS powybraniuta ki ego artykugu pojawial sifn bidzie
wprowadzania wagi.
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Asortyment zmienia stany magazynowe

Zaznaczenie tej opcji sprawia, ze artykug moUe byl za
recepturN w modul e mavigruzpgrafkowkyadracikl obokpfumiscjt, & oknie

pojawia sin dodatkowa zakgadka (AMagazynyo) w kt-rej
artykugem przez magazyn.

Asortyment jest recepturN

Opcja ta staje sin aktywna AwyodrNcyzmeinet pzomizeanzinaa cszteanniyu no
(gdy jest nieaktywna, jest zaznaczona na szaro). JeSI
zaznaczeniu tej opcji pojawia sin dodatkowa zakgadka
dla tego artykugu

Eksport na kasy fiskalne

JeSli w kwadraciku obok tej funkcij.i postawi my parafkn

fiskalnN informacje o artykule bAndN przesgane do kasy
Drukarki )

Pol e ADrukarkao zawiera tabeln, w lbwanej bwybi éoamy dr
zam-wienia dla tego artykugu. DrukarKki nal eUy wczeSni

Drukar kiroo z(dpzaitprgz :1 1. 1. _ ) _
Aby przypisal drukarkn, nal eUy neacsiisr“nNotpu-..Wt k AWst a
. . : ; S C wp Wstaw ~

tabeli. W tabeli pojawi sin pusta |linijk az moUn
postfiAnpowani a:

e W kolumnie AlI DO tabel.i wpisal numer drukarki a na
obok, w kolumnie ANazwao. JeS!| iadwkatkaozwpisganyhanych zo
przez nas nhumerze, W-wczas | ej nazwa pojawi sifi w

e KliknNi pole w kolumnie ANazwad. Po prawej stroni
strzagkN. JeSli klikniemy na nim, mneldukaer | i stn w
Po wybraniu jednej z nich program automatycznie u

Do jednego artykugu moUna przypisal witfcej ni U jednN
pierwszej drukarki nacisnNI prony¢eshyAWgstawd |l ubijpgia
nastipnie nacisnNi na klawiaturze przycisk ze strzagk
kt -rej moUemy przypisal nastinpnN drukarknin dla tego ar
Kol unhoamyASd njaest i stotna wo gorr Zmyipea djkeus t grdcyduxv“ pmagazynow
przypiszemy do artykugu wifcej ni U jednN drukarkfi bon
wydruki bnAndN powodowal Sci Nganie artykug-w ze stan-w

e Wart & [wydﬁuk na drukarce z tym oznaczeniemniezmie ni a st an-w magazynowyc
e Wart cjlé’ iwydAuk na drukarce z tym oznaczeniem zmienia stany magazynowe (drukarka
domySI| na)

UWAGA: Nal eUy uni knNi sytuacji, gdy wificej niU jedna d
w takiej sytuacjbngobeanepeattygwagewdwukrotnie.

Aby usunNi drukarkn z tabeli, naleOy ustfm' ﬁursor W
usunifnta, a nastfipnie nacisnNI przyci / J‘ USU” znaj du
Cena

Pole ACenao ma r-wni &0 fabelii tjadet i zaMWe@h&ood danych,
punktach programu AStrefy sprzedaUyo oraz APoziomy ce
sprzedaUOy, natomi ast wiersze poziomy cen.

Aby wprowadzii cenin, naleUy usteawipdi skaulr scoern w. pfbyw zaap
wprowadzonN cenfi naleUy kliknNIi przycisk AZapiszo.
JeSli wprowadzimy wszystkie niezbfidne informacje o ar
czynnoSci WextROS Mlamaamger ( np. przej Si do wpurgouya dzani a n
nal e0Oy nacisnNi przycisk AZapiszo w cziSci sguUNcej d
artykule (patrz: rozdziag 6.1.)
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JeSli tego nie Zzrobimy, w-wczas program przed przej Sc
zapytanie o to, czy chcemy zapisal wpr owadzone zmiany. Po potwierdzeni
(ANi ed) zmian moUna kontynuowal pracin z programem.

informacia x|

@ Czy zapisac zmiany?

Mie

3.1. 3. Li sta wprowadzonych artykug:-w
Po | ewej stronie, obok p-1 wprowadzania danych dla ar

wprowad zonych do bazy. Li sta t aPLUok oaNhzwasAi 1) s td wo tad Kkpd Wa
rosnNco weddgug numer -w PLU.

Aby ugatwil wyszukiwanie rekord-w z listy, np. gdy ch
dwa pola wyszukiwania:

Pole wyszukiwania wg I Eﬂ C Usuninci e
numeru arty 2 N wprowadzonyc
Pole wyszukiwania wg Uruchomienie
nazwy artyk wyszukiwania

Aby wyszukal vaedgykg gnRed rinmatlye Oy wpi sal numer szukaneg:«

pierwszym z p-|l wyszukiwania a nastfipnie nacisnNi prz
pokazane zostanN wszystkie pozycje zawieraj Nce wpisan
Przyk®adoeSli w polu wyszukiwania wpiszemy |iczbn A5¢
zawierajNce tn |iczbn, czyl kol ejno: 5, 15, 25, it d.

Drugie pole wyszuki wani a weddugluyg dnoaRswiyek a@ oi a wargtl yikding -aw r

cage wyr awnyi elwfbcczi Ngi znak- - w zawartych w wyrazach. Pr z:
polu litery APAo, w-wczas w |iScie pojawipdfhseitit iws,zys't
Azpw 0 .

Aby wyni ki wyszukiwania bygdgy jakywa]jbaadeiwyrpegcyzyj
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3.1. 4. Defi ni owanie sortowania da@GE

Sortowanie da® polega na ustawianiu zam-wionych daE w
pierwsze podawane sN napoje, nastfipnie przystawki, zu

Abr stworzyl ptrypy yd ®@®&yi piodlawania nalelUy w oknie defir

~lznajduj Ncy sin obok pola ASortowanie da@® (po jego
wW-wczas hastfipuj Nce okno:

Hlazva Riionlel \/Zapisz | swstaw nowyl OAnqui zmianyl x Usuf |

Mazwa dania:

Pliolflel fodawania:

Okno to moUna podzielil na dwie cznSci: ]
e polewejstronie-1 i sta typ-w da®@ i ich kolejnoSi
e po prawej stronie i pola wprowadzania danych

Aby stworzyl listi sortowsstavanowmyal aUpasadapsnBippeeyéis
wprowadzani a dac. Program autNezmadayiaoz rtiek swp rAdvaand 2io , w dp
kt - rego moUna dopi sal dowol ny tekst |l ub go usunNI i W

o utworzeniu nazwy rPedrygetpodaanme j S| whdoowadai A wartoSI
kt-ra bndzie oznaczeni em,rpopizystawkaiSlczupapddadani d dgnwae
3.

UWAGA: Liczba A006 ma zawsze najwyUszy priorytet. Numer
ci Ngga, tzn. moUna nadal kolejno numery: 1,5,6,10 itp
Aby zapisal wprowadzony r ekAMapiszonal eUy nacisnNi przyci
Aby usunNi wprowadzone dane przed zapi sAnmmluyjem ich w ba
zmianyo .

Aby usunNi zapisany rekord naleUy zaznatswlkE go w | i Sc

UWAGA: Ni e ma koniecznoSci pretylpiimyavatny lkaud ym.u Radd aa sws

artykugy kt-re nie majN takiego powi Nzani a poj awi aj N
pojawiajN sin dania z przypisanym sortowaniem. Dani e
informacj N o Dampie ddnwaeodonp. A

Aby wyj Sl z okna definicji da® naleUy nacisnNi znajdu

Aamknijo .

| Wersja 1.1.3 Strona 16 |




| NextPOS POS

| POS Manager |

3.2 Grupy artykug-w
Wszystkie artykudgy, kt-re wprowadzamy do bazy danych
spos-bbhazwi e danych np. w restauracij.i moUna wupor zNdkowa
ADania gg-wneo, ADeseryo, itd.
Po wybr anGru poyp cajrid ykagpwawej stronie ekranu pojawiaj N
G.T%agng:é;:::ﬂawki \/Zapisz | SEStawnawyl @Anu\uizmian}ll x Usur |
0002 D aria ghdwne Numer:
- 000% Ryby i
- 004 M-\;ks:arony Z_I
-~ (005 Sakatk) aIWd.
) 008 D Fravsamki Pola
Lista EELW. — ] ¢ wprowadzania
1 S t ni e J I\// 0009 Napoje gazowane WAT: danyCh
ru - 0010 Gaorgce napoje Ij
g p - 0011 Mapoje niegazowane Drukarki:
4t D
0057 Lody
Brak
Ll St a ar PLU  Mazwa >
przyp|sanych 1 Carpaccio
2 Stek z nuszhu
do 3 nlla
ZaznaczoneJ — 4 Filet drobiowy
12 Talerz wedin
g ru py 13 Camembert z 2urawing
14 Chleb czoznkawy
Naekraniet ym w jego g-rnej czfiSci znajdujN sin r-wnieU na
e Aapiszdiprzyci sk potwierdzaj Ncy wprowadzone zmiany
e ANstaw nowyodi pr zyci sk, przy pomocy kt-rego moUna wpr ow:
e AAnulujzmianydi usuni nci e wpr owad z ompisarychanmian wyekosdziec ze ni e
e AJsudtBusuwani e wczeSniej wprowadzonego rekordu
Aby st wor zyl grupi artykug-w naleUy nacisnNi przycisk
nastnpuj Nco
Humer:
Numer _’/__P—ﬂ Zrmierr |
grupy Mazwa:
|F'lzystawki OC— I Nr?JZW&
Grupa nadrzedna: grupy
Nazwa llil
grupy WAT:

nadr znd

~ Stawka VAT dla

grupy
W poNumerd automatyczniezpowawnysnameiedwa grupy. JeSli
inny numer, w-wczas wpisujemy w tym polu dowolny nume
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W poMNamswad wpi sujemy nazwi grupy, np. ANapoje zimnebo.
Pol@r vApa nadr aimbdridd i wi a r-vyngeﬁpparZMdiggwwnleprzypisyw
grup do innych, np. grup ANapoje gazowaneo i ANapoj e
ANapoj eo. PrzyporzNdkowanie takie bAndzie widoczne w |
drzewka:
..... 0015 Napoje © Grupa 5
----- 10171 Mapoje niegazowane nadr zndne
----- 1003 M apoje gazowane
Grupy podi
JSli nie chcemy przyporzNdkowywal grupy do Uadnej i nn
powinno po zostal pust e. )
W przypadk jeSli chcemy utworzyl strukturn grup, w-w
nadr zindnN, kt-ra w poIuUaAd.}rrng)mOzalpiesLpowmmmtaﬁpnhieé t wor
podrzndne, kt-rym w polu AGrupao przypisujemy numer W
numer grupy nadrzindnej, nal eUy naci snNi zna]dUJNcN S
ona |isthn WSJzNycsytckhloAhblasztlmledanych grup. Przesuwaj Nc ||
wybral odpowiedni N gruphn.
Do usuwania przypisania grup dHo gzr nuapjyd wnjaNdcr yz fsdinfe j p os gpurC
pola AGrupa nadrzndnao .
Aby wusunNI przkpleapoezaahadya[ w |i Scie grup po | ewe
podr ziadne i naci skal przycisk AXO0 Po zapisaniu zmian
Po stworzeniu struktury grup artykug-w moUna przej Si
grup(patrzzr ozdzi adg 3)1. AArtykugybo
Gdy przypiszemy artykugy do grup, w-wczas po otworzen
bAdN w | iScie artykug-w przypisanych do (mrzupy. Lista
rysunek poniUej). Aby przejrzel artykugy przypisane d
(zostanie ona podSwietlona na niebiesko).
G_“j%%g:é;\::; b o Zapisz I o Wistaw nowyl [ zm\anyl X Usuri |
Eggg Ei;éaatil\{z;\zza maka Numer: !
- 0004 Dodatki - pizza duza Nazwa: ISahatk\
- 0005 Pieczywo
0006 Mak.arony
Erupa:l j
- 000 Dla dzieci
- 002 Desery
001 3 Lady
- 006 Dodatki
- 0020 Mapoje ciepte
0021 Mapoje zimne
Lista art
przypisanych do e _
zaznaczonej L 90 Satats st F
grupy o tams
83 Sakatka z tuczykiem
84 Sakatka z kurczakiem
85 Sakatka nicejska
86 Sakatka z kapusty ;I
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3.3. Zestawy

estawyo sguUy do wprowadzawrmiya hdeiBazy i aayygdh
w.

] a 4
y ku

Opc
art

Q¢ >

Okno to skgada sifi z nasthnpuj Ncych cziSci

e Lista zestaw-w
e Pola wprowadzania danych o zestawie
e Pola wprowadzania cen artykugu gg-wnego
e Tabela definicji poziom-w zestawu i wprowadzani a
e Pola wprowadzani-aw czeenstdalwau art ykug
o Zapisz e Wstam nowyl & Anuluj zmianyl X Usuri |
Pola
. i [Nazwa [ 2] Humer menu: Pola
wprowadzania B Wieszarka 0] _znien )
danych o A | a— | wprowadzania cen
zestawie 7t (i sudonal 3. dla artyki!
1m L:::hw1 ¥ Mozliwoéé przemwania menu podstaWOWego
102 Lunch 2
134 Shake Cena aitykulu automalycznego:
200 Stee 2 karkduki Ma migjscu |Mawynos szl
gh e 0.0 (]
. #1264 Wadka z sokiem Happy hour |0.00 o.oo ooo
Lista 510/ Lody 5 gafek %ﬂﬂlp 2| Pesi3| bela d
zest aw: vy o _ : Tabela do
o3 Lodizza}k\ Hoscpokazamadanegopozlomu _ i i f: Eoziom I Wprowadzanla
514 Lody 1 gatka llogé |Dndac? |Ko|. poz |; — k o
515 Bacardi z colg 1 1 :23 = Bty art y ug -
516 whisky 2 col - | zestawu
517 STEK WOLDWY ﬁK .
Opiuj poziam
—_—
\r!/_ Wistaw poziam
Tabela i
poziom:- v -
zestawu i <
a rbt y k u g : L = Pola
Wy oru Cena: i
Namigjscu |Mawynos | szybka Wprowadzanla Cen
:mem 1500 @ 1AM poszczeg- |
Happy hour {15.00 15.00 15.00 a r t y k u g RRYY;
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3.3.1. Dane og:-I ne

Wprowadzanie danych

nal ey rozpoczNi od wprowadzeni a
automatycznego artykugu dI

a zestawu.

Mumer menu:
201] Zrmie |

Mazwa menu:
|F'i22a |

Art. automat.
|F'i22a LI |

[+ Mozliwoic przerwania menu

Cena artykulu automatycznego:

Ma migjzcu |Mawynoz | zzubka
Foziom1 0.00 0.oo

Happy hour | 0.00 0.00 .00

Po wybrani uWspaw nowgd s(keu- cAn i Si okna zeMumearwenwd w pol u A
automatycznie pojawia sin pierwszy nowy numer dla zes

Numer ten moUna dowolnie zmienial, lecz naleOy zwr:ci
nie jest usuwany z bazy danwykhorizyjsetSdli, cvh-cvecnezya sy ow ptoanbo
cznSci ekranu pojawial sin bAadN poprzednie powi Nzani a
JeSli zmienil numer menu na innyZmiwe @Gczap Oy naci
znajduj Ncy sin obok p&li@&nkPoj awik t s ir ¥ mw ww|i ony j es

dotychczasowy numer menu:

[
X .-’-'-.nuluil

Po wpisaniu nowego numeru menu naleUy potwierdzil Z mi
(przycisk AAnulujo). JeSli wybrany numer zostag wczeS§S
sifi komunikat o bgndzie. W takim przypadku naleUy nac
numer
x|

Menu o bym numerze juz istnieje, Wybierz inny numer,
W poAruautdmat.d nal e U podstawowy artykugdg menu, Kkt
to zrobil, nalelUy nacimajNdujpNezycdistk gpe prawajgkNtroni e
w-wczas |ista z wszystki mi istniejNcymi w bazie artyk
sii nazwa wybranego artykugu.
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Do szybkiego wyszukania artykugu sgully pokrea wwusi Shi wa
przycisku;lznajduchego sin po prawej stronie pola AArt.

i stN artykug-w i pol ami wyszuki wani a:

L L Jofe

-

3 Stek z grilla

4 Filet drabiawy

5 STEK Z KARKOWKI

B STEK WOEDWY

7 ZEBERKAZ GRILLA

8 SCHAR Z GRILLA

9 POLEDWICA WOEDWA
10 Golonka
11 Schab po litewsku
12 Talerz wedlin
13 Camembert z 2urawing
14 Chleb czosnkowy
15 Danie szefa
16 Poledwiczki w miodzie pitnyrn
17 Wwatrdbka po bedifsku

-

[ Al ” Novay H “ykonaj

W g-rnej cznSci okienka znajdujN sinNgel siwysiadkikwauir
APLUO wyszukuje artykugdgy wedgug ich numeru PLU, naton
ANazwad wyszukuje artykugy wedgdug nazw. Aby wyszukal
wybrane pole a nast fpniPer znyacciisskn NA C dp ruzsyucw as kw pAl GKadn.e z n a
przygotowuj Nc je do ponownego wyszukiwani a.

W pole wyszukiwania moUna wpisywal cage wyrazy |l ub ki
pojedyncze cyfry. Program bndzie kaUdo.r aRroawk padsawdk i w
j eSli w polu wyszukiwania wedgug numer -w PLU wpi szemy
do wszystkich wpis-w zawierajNcych cyfrn 7, tzn.: 7,
PolNazwAmenud nal eUy wypegnil dopier o Poovybrapibwmioi u artyku
APLU art. automat.o artykugu jego nazwa pojawi sif au
zaakceptowal |l ub wstawil innN, np. AMenu dexiP®®. Nazwa
POS oraz na wydrukach.

Postawienie parafki w Mo Ul i Wo S pr z eor wsapnoiveo dnugjneu, Ue przy zamawi

programie NEXTPOS, w okni e zamawiania zestawu poj awi sin prz
zamawiania (AKonieco).

Po naci Sni i cZapiszip r zryaji skjuNcAe go sd i og-dl mpyd l,miz @sathgw poj
l' i Scie zestaw-w po | ewej stronie ekranu.
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3.3.2. Cena zestawu

[ zar-wno po wpr

Tabeln z cenami zestawu moUna wypegni
dl a zestawu.

wprowadzeniu szczeg-gowych danych

Tabela ta bkggapdaksiAkalumn, kt-rych iloSi jest zaleUn
danychistref sprzedalUy orazopdzie@m &.c&n)epdNar pPaykgmd
gdy wprowadzimy dwa pozliamyackmdziwe wonizagatdadwa wi ersze
gdy wprowadzimy dwie strefy sprzedaUy, w-wczas w tabe

Cena:

Ma migjzcu | Ma wpnos
Pozianm Qoo

Poziom 2 .00 Q.00

Aby wprowadzi cenin zestawu, na’l,eUy inanI'Hna pol e t
ni ebi esko)nn wpinsaaslt icpeni e naci snNI przycisk AZapiszo |
kratki tabeli.

Po wprowadzeniu wszystkich @apiszo.nal eUy nacisnNi przyec

3.3.3. Poziomy zestawu

Poziomy zestawu oznaczaj N kol ej nek geakdraajnNy szi fw ynbao rzeens taar

Przykga&dzestawie mamy artykud gg-wny, np. porcji miis
trzy r-Une sagatki. Po kIl i kniNBXTIPQSEwWp rokyad ies kz@a mz evg teaaw @ W\
sin automatyczniteg kadje fgigniwnwanyagaromi ast artykugy do w)
dw-ch ekranach. W tym celu do poziomu pierwszego (na
przypisal artykugy ry0, Ziemni aki i frytki, nat omi ast
dodatkowe go) trzy sadgat ki

3.3.3.1. Wprowadzanie poziomu zestawu

Aby wprowadzil poziom zestawu, naleUy zdefiniowal zes

ekranu wczeSniej wprowadzony zestaw, dla kt-rego chce

dookna z tabel N poziom-w.

UWAGA: JeSli zestaw nie ma zdefiniowanych poziom-w, w-

puste (bez tabel).

W oknie tabel:i po prawej stronie znajdujN sifn przycis
'D Nowy poziom Dodaje nowy poziom do zestawu

[ & Usuwa zaznaczony poziom z zestawu
1 Usgun poziom

Kopiuje zaznaczon ziom z W
’—'ﬁjKDpiuipDZiDm opiuje zaznaczony poziom zestawu

Wstawia do zestawu skopiowany poz
naci Sninciu przycisku AKopi uj poz
nieaktywny)

[
7 Wataw poziom

| Wersja 1.1.3 | Strona 22|




| NextPOS POS | POS Manager |

arty

Zakgadka pierwszegoapbemamycpnoj awi Abyil
¢ przyci

dla poziomu naleUy w dolneNowyn8oitykkij NDWPartykwl

Na ekrani e poWyaawkajPLWon iodkemot yAc zne z oknenB.oY.ils.anADmnme r
0g-l.neP wybraniu artykugu i Wykohaw ew dozkenniieu pgog apmiz ysciins |
kt -rej w pierwszym wierszu pojawi sifn wybrany artykug

Tabela ta skgada sin z pinciu kolumn:

PLU Wpisujemy tu numer PLU (jeSli gaianam
rozpoczNI od kolumny ANazwaod
Nazwa W tym polu wybieramy nazwi artykugu.
prawej stronie pokazuje sin strzagka,
wprowadzonych do bazy artykug- - w.wcGdys
nazwa artykugu pojawia sifn w tym polu
pojawia sifA numer PLU wybranego artyk
Il o8I 2 W kolumnie AlloSio wprowadzamy il oSi
zam-wil po wybimmiawa@msite vaon$lizi &1 d .o
Dodali ? W polu tym powinna sifi zawsze znajdow
artykugdgy zestawu pojawiajN sin w |iSc
Kolejny poziom W pol ach t e] kolumny naleUy wpisal nu
jako nastnpny po wprowadzonym. JeSl i
w-wczas w polu naleUy wpisal cyfrna AO
Aby usunNi artykug z tabeli, nalelOy za: ~“1go w ta
na niebiesko) a nast Upnie ama giksigNI prZ\':'US“”a”}'k'“*
Po wprowadzeniu wszystkich artykug-w dahlkg8i pozi omu n
pokazania danego poziomud . Li czba, kt-r N wpiszemy w tym polu ozn
poziom pojawial sin bfidzie podczas zamawi ania zestawu
StandarmajwlNziSci ej wykorzystywanN wartoSci N jest Alo.
zdefiniowanie winkszej il oSci pokazania poziomu.
PrzykWaldokalu sprzedawane sN |lody gagkowe. MoUna zdef
ALody 4 gagkawu Robeom rgmtwypadku zawieral wszystkie
nal eUy zdefiniowal odpowiednie artykugy w punkcie pro
gagki o w polu AlloSi pokazania poziomud usgtaajwkiiadmy war
wartoSi 4.
lstnieje r-wnieU moUliwoSi ustawienia okienka pozi omu
razy, aU do zamknificia go przy pomocy przycisku A Za mk
pokazania danego p02|onhcnﬂoeSWp|tsou1permyydvaatrnteo$lzcAzeg I ni e
definiowania pizzy z wyborem dowol nej il oSci skgadni k
PrzykXYakio artykudg gg-wny definiujemy pizziAa margheritt
przerwania menuo. W tabel.i aryt yvwksuzgy swt kdil ea doooszti fopnmue wspkr §o
pizzy. W polu AlloSi pokazania d@anego pozi omuod wpi suj
UWAGA: JeSli definiujemy zestaw w kt-rym w polu All oSi
wart el®i, Av polu AMo Ul i wonsis i ppasmdionavgamfkaa me n u o
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3.3.3. 2. Kopi owani e poziom-w

3 rD I o poziom .
Aby wprowadzi l kolejny poziom MNewyt awu, ——=r— ——5— nhaci snN
poziomd6. W oknie tabeli poziom-w pojawi sifA w-wczasS now.

Wprowadzanie artykug - wl pgizée¢ omiue pdaewprgaeadnani a artyk
poziomu.

JeSli w r-Unych zestawach znajdujN sifi poziomy o podo
wprowadzania danych mamy do dyspozycji dwa przyciski:
Aby skowtcpw&hiej wprowadzony poziom, na: - worzyl
zestaw z podst awo wyrno zadztiyaskdu §3e.n8 . ()p.a tMr&rs n Kopiuj poziom |o ¢

w tabel.i zestaw-w (pierwsza po | eweg stronr e kna) na
nastfipnie poziom zestawu, kt-rego dan &opugpoNondyi skopi
Teraz nalelUy zaznaczyl zestaw, do Kkt -r¢[ " o byl sk
nastApnie nacWstanpoziompzy ®@bskeialU oper acjy/ | Wiawesem ;o
zast Npsitemiieefe Ncych poziom-w i artykug-w zestawu, W prz
zestaw posiada juU wczeSniej wprowadzone pozi omy, pro
komunikat:

Operacja spowoduje zastapienie istniejacego poziomu.

Q Czy kontynuowac?
l TAK ] [ HIE I

Gdy upewnimy sii Oe chcemy doko®zyl opémyciniack emiNdw
c nos

przy dakek AeSli hcemy przerwal t Miedozyn i, naciskamy

Po skopiowaniu el ement - -w zestawu, moUna je dowolnie z
Aby zapisal zmiany, nadpieddy nacisnNi przycisk A

Aby

usunNi poziom naléeby(zashaoizgl ogopwdBiwBetl ony na
naci s

s
n Ni Usruz® cpi aszki oAm

| Wersja 1.1.3 Strona 24|




| NextPOS POS | POS Manager |

3.3.4. Ceny artykug-w zestaw-w

Dla kaUOdego artykugu zestawu moUna zdefiniowal c
poziom-w zestawu. Pd#&obecieeayjakgwegpr zyepaawu, wi el
od il oSci wprowadzonych stref sprzedaUy i poziom:

Uy =¢

en
koSl
W ce

Cena:

MHa migjzou | Ma wpnos
Poziom1 .00

Poziom 2 Q.00 Q.00

Aby wprowadzil cenin dla artyku gu,NnaIeUy zqgnaczyi g
odpowiedniego pola w tabeli cen. Powpisani u ceny, nal eUy naci snNI przycis
nad tabel N artykug-w zestawu.

0
K

UWAGA:

Jest kilka sposob-w definiowania cen zestaw: w.

Jednym z nich jest wpisanie cagkowitej ceny zestawu W
przypadkupo |l a t abel i definicj.i cen poszczeg-lnych artykug

jest definiowarniosopnoz @zdyg-klumggyuc g Jc evm ea
tkowych. W tym celu, epn wpbowadpmamyt gk&n
ugu (moUe byl ona taka sama jak cena te
st ie podczas definicji artykug-w dod
zamawiahilydo w gestaimvie jest doklaavany graiis, z y

tabeli cen zostawil cenin A0, 000
awu (artykugu gg-wnego) oraz cen

ocsxo oo —
=R -
os oY ~>
NOQoOo <X
—“NO® ~ X3
- c

staw Uebemglaaz sgmi Izl pdorski Ueberek z grilla, ziemr

pod
tawie) kos
omatyczneg
y ziemniac
Udego z tyc
Dodat kowo do
wprowadzaniu
l ch cena zatem o] 000.

System sumuje ceny oszczeg- | nyicrhp .ardetkeurgk av.z Zfarnyatwki aam
sur - wkN z kapusty bhdzie wynosil 12 zg§.

GdybySmy rowadzili cenn 2 zg dla sur-wek, w-wczas ¢
+ 3 zg f ki + 2 z§ sur-wka z kapusty).

3
C P
c +— o3

B(Q<_‘(D

Q

u sN Ueberka. Ar
t agut awi e kosz

— —
'ECQ
- O

=0~

D W = DN
< -
=~
c
@
o
3
DO S< 0

‘<3NQ_
'S < @ —

ami dodat
emy cenh
s dodawan
O zestawu,

(0]
S XN

k

u oUnawkamwwzlesSawwwk
k, kt -re moUna zam- wi
0,

p

O NIINONOWM
~

c D
- = N Q

g

k u

tabeli cen wpisu
e

d
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3.3.5. Li sta zestaw:-w
W liScie zestaw-w znajdapNesiwdzeSniyse} kzestwpwgwaW kol u
ANro, znajduje sifn numer zest awNazwadh az manji casjte ws idif umga 2Wwa |

wprowadzona w polu ANazwa menuo.

T r—

¥ Dzbanek herbaty
8|Herbata z rumem
17 |Herbata
100 Zestaw
101 Lunch 1
102 | Lunch 2
134 Shake
200 Stek z karkdwki
201 |Fizza
264 Wadka z sokiem
10 Lody & gatek b
511 Lody 4 gakki
512 Lody 3 gatki
513 Lody 2 gathi
514 Lody 1 gatka
A15 Bacardi z coly
B1E Wwhizky 2 cola
517 STEK WOLDWY

Aby wprowadzil nowe dane, Ilwyb zzamineanciziy Ij uzle sitsatwn ive jtRecje
on podSwietlony na niebiesko). Wszystkie pozostage po
zestawu.

Aby usunNi zestaw z listy, nalelUy go zaznaczyli w IiSc
znajdegj Ncpod 1| i st N.
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3. 4.

Funkcj a
koni eczn

Zar z

Ndzanie cenami

zarzNdzania cenami sguly
o0Sci uruchamiania opcj.i

do

aut omatyc

AArtykugyo.

v artykudach prostych
v powigzaniach
[ cenie I j

Ma poziomie Istandard j

| El-

k.opiowanie cen | Zmier ha wsz. poziomach

Zriie

IIIK

Zznego zn

Pola wyboru danych
PLU, Kkt - -re:

ma byl

Zmi

Pola zmiany cen

Okno to dzieli sin na dwie cznSci

e ADIl a iPALkot -rej wybieramy artykug i rodzaj artykugu

zmieniona cena

e ACeria@awierajNca pola zmiany cen
Aby zmienil ceni artykugu, naleUy najpierw wybral nun
wyszuki wani a ciwokmg:- r nej czns

“ 1 vI = Carpaccio

SN dwie moUliwoSci wyboru artykugu:

e wybranie PLU z |isty artykug- -w

e wyszukanie artykugu poprzez nazwin | ub numer PLU p
Aby znaleFl artykugdg w IiScie artykug-w, nalawdy naci sn
stronie pol a. Rozwinie sin |ista zawierajNca wszystKki
posegregowane wedgug numer - -w PLU. Po wybraniu artykug
obok pola, np. A= Carpacciobo0.
Aby wyszukal artykwyd zpurkzi ywapnoi nao, c yn apl -elUy nacisnvNI' przyc.i
|l ewej stronie pola. Pojawi sifn w-wczas okno ASzukaj P
pola wyszukiwania, w dol nej natomiast |ista artykug: - w
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Pole wyszukiwania nédy #dol wymasNulRPW&oi agartykug-w weddgu
wpisaniu cyfry i naciSnifAciu przycisku AOKo6, I|ista za
zawierajN danN cyfrna. Im wificej cyfr wpiszemy, tym do
Pole wyszukiwanianadk ol umnN ANazwao, sguUy do wyszukiwania art
wpisaniu w polu litery | ub sekwencj.i l'iter i naci Snin
zawierajNcych dane znaki . I m wifhcej znak-w wpiszemy,

wyszukiwania.

| | —o ok| c |

. . PLU  Mazwa o
Pola wyszukiwania
art Yy k u g u 2 Stek z rusztu
3 Stek z grilla
4 Filet drobiowy

5 STEK Z KARKDWE

6 STEK WOEDW™Y

7 ZEBERKA Z GRILLA,

8 SCHAR Z GRILLA

9 POLEDWICA wWOED WS
10 Golonka
11 Schab po litewsku
12 Talerz wedlin
13 Camembert z 2uraming
. 14 Chleb czosnkowy
Lista artybFr—r—Tr:%:
16 Polgdwiczki w miodzie pithym
17 Watrdbka po berlifzku

I_ Anulu ]l My H wikona

Nas
art
zaz

czynnoSci N jest zdefi
w zestawie. JeSIli art
i opecjacAWpmostyycho. J
ie i w zestawie ma inn
z artykug- - wi cdlha eamyt

0 |l a zestaw-w opcj

cena ma sSi

owanie czy
ug jest sprzedawany
. ug

c

mwx -

n

y

e artyk jest sprz
N cenn ni 0 enn artyku
¢

A

s<cz

i
t
e
g

nigr ocsetneigar tzyak i@zl my
W powi Nzani acho.

T X =

= e~

o

n - 0o
DO 0N ® X =«
<Q —+0 c0o
O 0 Y NQ>S
=

Q__1

mg

i stworzyliSmy dla artykugu kilka c z

edaUy, w-wczas moUemy wybral, kt-r N enn chcemy z
mya\lvylg)rean Z cen, kt -rN chcemy zmienil Wszyst ki e
i e, kt - rN moUna rozwinNi przez naci Snifcie przyci
poj awi sin w polu i w dalszym etapie moUe byl zn
prowad zi | Smy do bazy zr-Unicowanie cen zwi Nzane z
ral , d kt -rego poziomu maj N byl zmienione ceny.
i n K i poziom-w (naciskajNc stremJpdj pwi psiafve
zym etapie cena dla tego poziomu moUe zo

e e wzglndu

n
C

S oo ®
—“NTszs3>WaT W
momN—

y

o o

TSsQO 30w
=

=

=z

c
é—\
o

W drugiej czfnSci okna znajdujN sifn dwie opcje: ANao i

Wybranie pierwszejznich-ANdaé pr awi a, U zZzaznaczona W (g-rnej cznsSc

zmienona na ceni wpisanN w t p ol

Pole AO0 zmienia cenN o ko et

PLN, nal ey w polu po prawej st
np

przycisku ze strmwzgpPKN) po rawe

—

to$S
J

>¢< O

ar
pc
kwot

onie wybral

N kwoti lub w
0
ite oni e wpisal

P
Az g
!

R
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zmniejszyl. W pierwszym przypadku w polu naleUy wpisa
np-20A

JeSli chcemy zmienil cenii o wartoSi procenmtowN, nal eC
nastnipnie wpisal wartoSi procentowN w polu po | ewej s
zmniejszyl cenfi. W pierwszym przypadku w polu naleUOy
uj emnN-26np. A

W oknie wyszukaj PLU mwBhanowwniae®ykdef i Now ~r wybral
. S Cy L e oA . . Iy g
znajduj Ncy sin w dolneNowywznSci okienka p k A
Na ekranie pojBHwwysamtypkitgnlojast analogiczne do okna
wybraniu w menu gg§g-wnym programuofdia.kle.giArAtAY K ykw §/ Ar t
Vo [T ] © sonsms|
Nazwa:
Nazwa krdtka:
Ugélnel
[~ Dowalna cena [¥ Eksportuj na kasy fiskalne
[~ Dowalna nazwa
[~ Astykut na wage
[~ Asortyment zmienia stany magazynowe
[~ | Asortyment jest recepturg
Drukarki:
s Wataw
Brak.
Cena:
Ma migjscu |Mawynos | szpbka
Poziom1 - -
Happy hour |- - -
Po wprowadzeniu nowego artykugu naleUZzapiszzégisai zmi any
Aby wyj Sl z okna po zapisani uOkomi an, naleUy nacisnNI
JeSli chtemyolwwyaSbez zapisywani a zAnulajamianpéa.l e Uy wybr al
Il stnieje r-wnieUO moUliwoSi kopiowania cen dla cagej s
Zag-Umy ze zostagdgy stworzone r-Une poziomy é&&nhriefy- Un
Poziomy,cené&t- -rych zdefiniowane zostagy r-Une ceny dlI
chcemy s koenyjednegd poziomu do innego lub z jednej strefy do innej, ¥ om :
nal eUy naci skopibwapiecenoc izsnlaj Al uj Ncy esymioguw d<s e |
okienka AZmieE& cenyo.
Na ekranie pojawi sin kolejne okienko:

Kopiowanie cen

K.opi) ceny 2 poziomu i strefy...

[ | []

dao poziomu i strefy. ..

| =l |
Zamkniil Zmieﬁl
| 0% |
W g-rnej czinSciKompkmmug v emol aclp ofmil ey wydtrradf pdziom i
kt - rych chcemy skopiowal ceny a na®opopiomuestrefyodol nej cz
poziom i strefn do kt-rych chcemy wstawil skopiowane
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Aby wybral strefn i poziom, naleUy kliknNi pojedynczo

stronie pola a nastipnie zaznaczyl rekord w pojawiajK

Uruchomieniek opi owani a nastipuje @mimaEi Snifnciu nrzycisku .
Zmien

Kopi owanie w zaleUnoSci od iloSci artykug-w T zestaw-:

kil ku minut. Postnnp kopiowania widoczny bnAiadzie w doln

Aby wyj Si z okna nalzZaWknijonaci snNi przyci sk A

4. Ekrany

W podpunkcie programu NextPOSManage r A'Ekrany() znajdujN sin funkcj e
stwor zyl ekrany poj awedPOSIRGS. si i w programi e

Funkcje te to:
e Edycja ekran-w
e Okna dodatkowe
e Stoliki

4. 1. Edycja ekran-w

Funkcj aa Aebkdryacrj- wo umoUl i wia ustawianie i dostosowywan
NextPOS POS do potrzeb lokalu gastronomicznego. _ ) )
Przy pomocy tej funkcj i moUna tworzyl i modyfi kowal p
Po wejSciu do funkcji AEdycjNa keokwea nd-lvad pp oejr awsizae gsoi e kork
EEdycja ekrandw ;IEIEI

Ekran:
‘ [ #—=FHh— wyb.r ekr:

‘ Ustaw fotk\
f i L

Podstawowe /E ,—¢\
Klawisz w pamigci:

przyciski
ekranowe
Przyciski do

kopia
\j\ ® i automatycznego

tworzeni a
Import
% Sortuj po rr PLU
= Sortuj po nazwie

N\

Pole grup

UWAGA:Edycjfi ekran-w naleUy rozpoczNi dopiero po wprow
sprzedaUy.
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4.1.1. Wyb-r

Przed przystNpieni
edytowal. W polu A
automatycznie nume
nr A20 lub A30, w-
pola:

Aby wybral ekran, kt-ry
po prawej stronie pol a.
ekrany. Ugatwia to wyszuki
jest juU stworzonych

4. 1. 2. Edycj a

(o]

=

Z0o >
» X~ o
o —

~o =

r

zpoczNIi konfiguracjhn
poczNtkowym.
ani

e otworzy

Wyb-r kolo
czcionki przycisku

Parametry przycisku

Powi nksz

przycisku
\\Sﬂieksz W pionie
Pole [~ Powigksz w poziomie

tekstowe do
wpisywania
nazwy
przycisku

Kolor tekftu KoloNtta

e

—o

Podgl Nd ~

formatowanego
przycisku

Lz itmape | itmapa |
el

ekranu

przyci sk-w

sin

m do
krano,
pierwszego

wW- WC Zas

opracowywaeamkraampu,z yketi -srky wg h merh

kt-re znajduje sifi w prawyn

g jul
ZWI nil e
w

Formatowanie
czcionki

Carnig
Courie
Courief New
Defaul
Fixedsys

Garamgnd

w.

okno

przycisku,

ekranu (A10). JeSIli ch
z mizeargiekmyz nray dairj NryzZyh [Bd mo Py 9

juU0 wczeSniej opracowywan
i S i

anie ekran-
wiele ekran-:

w-wczas | ista za
w w przypadku,

ekranowych

kal pyygoswylvr a

AParametry przyci

Wyb-r fur
przycisku

Funkcia
Mie aktywny

Wielkogé:

Pogrubiona.
Kursyawa,

Pogrubiona kursywa

[~

X 50

C:A\Eliza_RikS4pos \ /

Przyciski
wprowadzania i
usuwani a

pl

Wyj Sci e
zapisania zmian

z

Zamkni fnci ¢
zapisaniem zmian
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4.1.2.1. Wyb-r funkcji przycisku
Definiowanie przycisku naleUy rozpoczNi od wyboru fun
Pol e funkcji znajduje sif w prawym, g-rnym rogu ekran
rozwinie sin spis wszystkich dostApnych funkciji
Funkcja
Migak by j
e
Artylkod
Zmiana ekranu
Pokaz ekran dodatkowy
Zamk.ni] ekran dodatkowy
Zamow Lestaw il
Spis ten moUna przewijal przy pomocy strzagek po praw
zaznac zana na niebiesko i pojawia sifi w oknie nad I|istN
Opis funkgiji:
Nieaktywny Gdy przycisk ma zaznaczonN tn funkc
ekranie programu NextPOS POS. _
Artykug Akt ywowanie tej funkcji oznactaee, Ue
bezpoSrednio artykug, kt-ry naleUy
do bazy danych (patrz: opisy pod ta
Zmiana ekranu Przycisk oznaczony tN funkcj N bnadzi
] do innego.
PokaU ekr an|Przyciskwywoguj Ncy ekran dodatkowy, np.
dodatkowy (Tworzenie okien dodatkowychi patrzzr o zdzi 8§ 4. 2. 1.
Zamknij ekran Formatowanie przycisku zamykaj Ncego
dodatkowy
Z am- wstawe Tworzenie przycisku wywoguj Ncego za
danych zestaw-w
Gdy w polu AFunkcjaodo wybierzemy opcjfi innN ni 0 ANieak
dodat kowe pol e AParametro. Pozycj ealpeoynaewioad Ndceef isniific jw
danych.
AArtykugo 3 )
W liScie pola AParametro dla tej funkcji pojawi N sinf
artykugy. Artykugy moUna wyszukiwal wedgug numeru PLL
wyszukiwania (AWysaiely] nRlciUs)n NI przycisk z trzema Kkr ¢
prawej stronie pola AParametro.
AZmi ana ekranubd
W |iScie parametr-w pojawi N sifin numery wszystkich zde
APokaU ekran dodatkowy?o ]
Parametr ami w tystkie zdefiniowang ekrang dédatkewe, czyli np. wszystkie grupy
artykug- - w.
AZamknij ekran dodatkowy?o ]
Parametry pojawiajNce siAh w rozwininciu tej l'i sty sN
ekran dodat kowyo.
AZam-w zestawo ]
W r ozwi mgion qiod at @ oj awi N sin wszystkie zdefiniowane wc:
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4.1.2.2. Ustawienia wielkoSci przycisku
MoUna zdefiniowal 4 wielkoSci przycisk-w. Standardowo
KaUdy przycisk moUna jednak powinkszyl SGuUN do tego
e Powinksz w pionie
e Powinksz w poziomie
[~ Powigksz w poziomie

Aby powiAkszyl przycisk, naleUy postawil parafki (poj
funkcji.
Standar dowa Przycisk po Przycisk po Przycisk po
przycisku w pionie w poziomie w pionie i w poziomie
4. 1. 2. 3. Edycja napis-w
Na przyciskach ekranowych moUna umieScil dowol ny napi
Powybraniu dla przycisku przykgadowo funkcji AArtykug
AParametro, na przycisku pojawia sifin automatycznie zd
tego artykugu, kt-ra pojawi siamnanptzyWyskarmaynarpie
znajduj Ncego sifn po | ewej stronie okna pola tekstoweg
Na przycisku pod polem tekstowym pojawia sifn na bieUN
Dowolnie moUna teU zmienial roazaj i wielkoSlI czcionk
SGuUN do tego funkcje umieszczone w Srodkowe]j cznsSci
funkcji zmiany czcionki w programie MS Word.
4.1.2.4. Tgo przycisk-w
Tgo przycisk-w moUna zdefiniowal na dwa sposoby:
e TJgo jednobarwne
e Tgo w poshmpci pliku
Tgo jednobarwne moUna ustawii w polu AKolor tgao, kt-
naci Sninciu strzagki z prawej strony pola rozwija sihi
okien wyboru kolor-w w programach MS Wi ndows:

Kolor HE

Kolory podstawowe:

J

Il 0|

ENTEET NN

HT NN NN

| EEENENEN

I T T

Kolory niestandardowe:

I PNy y 4

Qdc..lﬁ Cazerw. IU_

EEEEEEE . -Has..lﬂ_ Zil: 0

Zdefinfly kalony niestandardawe > | KolorPetry Jaskr: ID_ Migb. IU_

Anuluj LDiodaj do kolordw niestandardowych |
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Aby na przycisku pojawi go sifn inne tgo. naleUy uUOyi o
JeSl i mamy zapisane na dysku komputer a Bimapa ia sprzed
inne pliki w formacie bmp, kt-re chce rzystal d
po klikprizgiciskka ABi t mapado pojawia sin okno, w kt-rym
nasthipnie umieScili go na przycisku artykugu. Okno to
programie Windows. Wszystkie pliki b mp kgmpwterze,may si A zn
kt-rym zainstal oNeatPOEMpnagert pr ogr am

Przykgadowe przyciski z DbitmapN:

4.1.2.5. Kolor tekstu

Kol or czcionki wybieramy podobnie jak kolor tga.

Nal eOy kliknNi w polu AKol or tuwekkstt-urdy ma boyp rp-ocjza wicgzoe Ssnii i
zdefiniowanych kolor-w jest r-wnieU moUliwoSIi zdefini
anal ogicznie do innych okien AKoloro w programie MS V
kolor, klikamy na prady iastky kROK.id @k nwo bAKalyo kol or poj

4.1.3. Tworzenie kil ku ekran-w

JeSli chcemy stworzyl wincej ni 0 jeden ekran, nal eOy
wybral w polu AEkrano, znaj duj Ncuymerdagiegoekranp.r awym, g-rn
Podobnie jak w przypadku ekranu pierwszego, nal eUy wut
wybierajNc dla nich odpowiednie funkcje i parametry.
JeSli tworzymy wifcej ni U jeden ekran gg§-wny, musi my
umo Ul i wi aj Ncych przejScie pomindzy tymi ekr anami

Aby stworzyl taki przyci sk, nal eUy z siatki przyci sk
AFunkcjao wybral opcjn AZmiana ekr ranuo. W poj awiaj Nc
numerekranu, do kt-rego program ma przej Sl po naci Sninfnciu
Zag- Umy, Ue znajdujemy sin w ekranie A20 | chcemy prz
do ekranu A106. W polu parametr bndziemy miel tyle nun
W naszym przypadku wybieramy numer 1 Aby wugat wil pr z
nadal im jakieS gatwe do zapamiftania nazwy, np. AEkTr
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