MODUL REKREACJA

Modut rekreacja stuzy do definiowania ustug czasowych, ktére stosuje sie w sytuacjach, gdy
klient ptaci za kazda rozpoczeta jednostke czasowa korzystania z ustugi (np. godzine
korzystania z basenu lub minute korzystania z solarium).

Aby rozpoczaé korzystanie z modutu Rekreacja nalezy najpierw wprowadzi¢ dane w programie
POS Manager.

POS Manager —wprowadzanie danych

Aby zdefiniowac¢ artykut (ustuge) czasowa, nalezy w programie POS Manager przejs¢ do funkcji
Artykut — Artykuty.

Nowym elementem w tej czesci programu jest pole ,Artykut czasowy” znajdujacy sie pod tabelg
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Przyktadowo chcemy zdefiniowac¢ ustuge czasowg ,Basen”.
Zatézmy, ze pierwsza godzina korzystania z basenu kosztuje 10 zi, druga 8 zt a kazda nastepna 6 zt.

Pierwsza czynnoscig jest wprowadzenie nowego artykutu:
Wybieramy przycisk ,Wstaw nowy”, w polu ,Nazwa” wpisujemy nazwe ustugi, ustawiamy stawke VAT
a nastepnie przechodzimy do pola ,Artykut czasowy”:
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Aby zaznaczy¢, ze artykut ma by¢ artykutem czasowym, nalezy pojedynczym kliknieciem lewego
klawisza myszy uaktywni¢ parafke obok ‘Artykut czasowy’.




Domysinie wprowadzone jest tu ustawienie neutralne (szare podswietlenie). Po jednym kliknieciu, gdy
parafka bedzie czarna, ustawienie bedzie aktywne. Kolejne klikniecie usuwa parafke i artykut przestaje
by¢ artykutem czasowym.

Gdy ustawienie ,Artykut czasowy” jest aktywne, tabela ,Cena” (ponizej pola ,Artykut czasowy”) znika a
W jej miejsce pojawia sie pole do obliczania przyktadowych cen.

Nastepnym etapem jest zdefiniowanie czaséw i cen dla ustugi. Nalezy w tym celu wywotaé
przyciskiem | (znajdujacym sie po prawej stronie pola) okno ,Czasy”:
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Po prawej stronie okna jest lista zdefiniowanych form liczenia czasu.
Po prawej stronie znajduje sie lista definicji poszczegdlnych sktadowych dla formy liczenia czasu.

Aby zdefiniowac¢ forme liczenia czasu nalezy nacisng¢ przycisk ,Wstaw nowy” a nastepnie w polu
,Nazwa” wpisa¢ nazwe dla definiowanej formy czasu - w haszym przyktadzie wpisujemy ,Basen”.
Po zapisaniu nazwy przyciskiem ,Zapisz” pojawi sie ona w liscie po lewej stronie okna.

Numery wpisOw generowane sg automatycznie.

Teraz przechodzimy do tabeli po prawej stronie okna. Sktada sie ona z kolumn:
e Nr — automatycznie nadawany przez program numer elementu formy naliczania czasu
e Impuls co... - definicja dlugosci trwania impulsu, np. jedna godzina, pdl godziny, minuta (np.
w przypadku solarium).
Format wpisywania czasu: GG:MM, np. 01:00
e Koszt impulsu — cena za rozpoczety impuls.
e Obowiazuje przez — w polu tym definiujemy czas przez jaki obowigzywa¢ ma kwota za impuls
ze zdefiniowang stawka. Moze on by¢ rowny impulsowi lub wiekszy.
Jesli wprowadzimy czas obowigzywania ,,00:00”, wéwczas sktadowa pojawiaé sie bedzie bez
ograniczenia czasowedo.
W tabeli mozna wprowadzi¢ nieskonczenie wiele sktadowych dla formy liczenia czasu.

Do dodawania nowej sktadowej formy czasu stuzy przycisk j natomiast do usuwania sktadowych

stuzy przycisk | (nalezy pamietaé o wcze$niejszym zaznaczeniu w tabeli sktadowej, ktérg chcemy
usungc!).

Dla naszego przyktadu ,Basen”:

W pierwszej sktadowej definiujemy:
e impuls co godzine
e kosztimpulsu 10 z
e czas obowigzywania 1 godz.




W drugiej skladowej definiujemy:
e impuls co godzine
e kosztimpulsu 8 zt
e czas obowigzywania 1 godz.

W trzeciej, ostatniej sktadowej definiujemy:
e impuls co godzine
e kosztimpulsu 6 zt
e czas obowigzywania: 00:00 (bez ograniczenia czasowego)

Ta forma definicji czasu i cen daje nam niezliczong ilos¢ mozliwosci. Przyktadowo mozna zdefiniowaé
ustuge, dla ktoérej impuls jest naliczany co p6t godziny, a trzecia godzina korzystania jest bezptatna
(pierwsza sktadowa: impuls 00:30, koszt np. 5 zl, czas obowigzywania 2 godz., druga sktadowa:
impuls 00:30 lub 01:00, koszt impulsu 0 zt i czas obowigzywania 1 godz.). Mozna takze wprowadzié¢
np. dla gosci hotelowych pierwsza godzine bezptatng a kazdg nastepna ptatng o potowe mniej niz dla
klientéw nie zameldowanych w hotelu.

Po wprowadzeniu wszystkich czaséw i kosztéw nalezy zapisa¢ wprowadzone dane przyciskiem
.Zapisz” a nastepnie wyj$¢ z okna ,Czasy’.

Teraz w polu ,Artykut czasowy” wybieramy zdefiniowang forme naliczania (w naszym przyktadzie
.Basen”) i zapisujemy caty rekord przyciskiem ,Zapisz”, znajdujgcym sie w gornej czesci okna funkcji
Artykut — Artykuty.

Pole ,Wylicz cene dla przyktadowych czaséw” jest polem, ktdére jest pomocne przy sprawdzaniu,
czy poprawnie zdefiniowaliSmy forme naliczania czaséw dla wprowadzanej ustugi.

W pierwszym polu ustawiamy date i godzine rozpoczecia ustugi a w drugim date i godzine
zakonczenia ustugi. Ustawienia daty i godziny wprowadza sie poprzez klikniecie np. cyfry
oznaczajacej godzine i zmienienia jej przy uzyciu przyciskdw ze strzatkami znajdujgcych sie po prawej
stronie kazdego z pdl lub przez wpisanie zadanej cyfry z klawiatury.

Po nacisnieciu przycisku ,,Oblicz cene” program wyswietli okienko z ceng ustugi:

Whylicz ceng dla przavktadowych czasdw:
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UWAGA: Jesli baza artykutéw czasowych jest wprowadzana do bazy z innymi artykutami, takimi jak
np. artykuty kawiarni, warto przypisac je w punkcie programu Artykut — Grupy Artykutéw do osobne;j
grupy, np. Rekreacja (patrz: baza przyktadowa). Utatwi to przenoszenie zdefiniowanych artykutéw na
ekrany programu NEXTPOS.

Zawsze zalecamy réwniez wyrdznianie poszczegdlnych grup artykutéw przez przypisywanie im
odpowiednich numeréw PLU. Przyktadowo: od numeru 1 do nr 100 przystawki, 101-200 dania gtéwne
a na przyktad dla artykutéw czasowych numery od 2000 do 2100. Utatwi to w przysztosci dodawanie
nowych artykutéw do bazy!

Ostatnim etapem definiowania danych w programie POS Manager jest przypisanie wprowadzonych
artykutéw na ekrany POS.



NEXTPOS - obstuga ustug czasowych na terminalu

Dla modutu Rekreacja zalecamy ustawienie terminala w tryb szybkiej sprzedazy. Mozliwe jest
oczywiscie réwniez zastosowanie trybu restauracyjnego.

Rachunki dla klienta otwieramy:
e stosujac karte magnetyczng
e wpisujac kod karty w ekranie rachunkoéw (tryb szybkiej sprzedazy) lub w ekranie wyboru
rachunku/stolika (tryb restauracyjny)
e otwierajgc rachunek w sposadb tradycyjny

Otwieramy rachunek dla klienta:

W programie przechodzimy do okna rachunkow i przeciagamy karte magnetyczng przez czytnik lub
wpisujemy z klawiatury numerycznej numer karty, np. 888. Jesli numer ten nie zostat wczesniej
zapisany w systemie, program wyswietli komunikat:

Karta nie jest zarejestrowana w systemie.

Po wybraniu ,Rejestruj” program zapisuje numer karty i automatycznie przechodzi do ekranu
zamawiania.

Po wybraniu artykutu czasowego, w liscie zamdwienia artykut bedzie miat niebieskg obwdodke:

Artykut — @ tmusen 0.00

czasowy LTI
y 00 1 Karnet na solarium 50.00

UWAGA: Odliczanie czasu dla artykutu rozpoczyna sie automatycznie po jego pojawieniu sie na
ekranie zamawiania. Ustawienie to mozna pézniej skorygowac.

Gdy w liscie zamodwienia zaznaczymy artykut czasowy (pojawi sie niebieskie podswietlenie), wowczas
nad lista zamodwienia pojawi sie dodatkowy przycisk ,Czas”:
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Przycisk ,Czas” wywotuje okienko, kidre jest niezbedne do:
e akceptacji zakonczenia trwania ustugi (bez tej czynnos$ci nie mozna rozliczy¢ rachunku)
e ewentualnej korekty czasu rozpoczecia i zakonczenia trwania ustugi

Okno to wyglada nastepujaco:

Data rozpoczecia

BE-07-14 -|[18:32:23 2 4| |

Data zakoriczenia

20050714 -|[18:36:12 3 {1 B

Anuluj K.unlec.
odliczania

Jesli chcemy przed przejsciem do ekranu ptatnosci zaakceptowaé czas trwania ustugi, wybieramy
przycisk ,Koniec odliczania”.

Jedli nie zakohczymy odliczania czasu dla uruchomionej ustugi, wowczas po przejsciu do ekranu
ptatnosci i probie rozliczenia rachunku program wyswietli komunikat:

Istnieje antykul "czasowy" bez zatwierdzonych
czasow rozpoczecia i zakonczenia.

W takim wypadku nalezy wréci¢ do ekranu zamawiania, zaakceptowaé czas i dopiero potem przejsc
do ptatnosci.

Jesli chcemy zmieni¢ czas rozpoczecia ustugi, wéwczas zaznaczamy w odpowiednim polu wybrang
cyfre (np. oznaczajgacq godzine rozpoczecia) i zmieniamy jg przy uzyciu przyciskéw ze strzatkami lub
wpisujac odpowiednig cyfre z klawiatury numerycznej.



